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OZET

OKUL ONCESI EGIiTIME DEVAM EDEN COCUKLARIN VE OKUL
ONCESi OGRETMENLERININ DiJITAL TEKNOLOJILERI
KULLANIMLARININ iNCELENMESI

KAYIS, Ayse Nur
Yiiksek Lisans, Temel Egitim Anabilim Dah
Tez Damismani: Do¢. Dr. Kazim BIBER

2022, 110 sayfa

Bu aragtirmanin amaci, okul dncesi egitime devam ¢ocuklarin ve okul dncesi
Ogretmenlerinin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesidir. Betimsel tarama
modeli kullanilan arastirmanin evrenini; Balikesir ilinde 2019-2020 egitim 0gretim
yilinda okul dncesi egitim kurumlarina devam eden gocuklarimn aileleri ve okul dncesi
dgretmenleri olusturmaktadir. Balikesir ili Karesi ve Altieyliil ilgelerindeki bagimsiz
anaokullarinda ve ilkokul biinyesindeki anasiniflarinda okul 6ncesi egitime devam
eden 300 ¢cocugun ailesi ve 100 okul dncesi 6gretmeni aragtirmanin ¢aligma grubunu

olusturmaktadir.

Aragtirmada veri toplama araci olarak loanna Palaiologou, Fayiz Aldhafeeri
ve Aderonke Folorunsho tarafindan gelistirilen, arastirmaci tarafindan Tiirkce’ye
uyarlamasi yapilan 2 ayr anket kullanilmistir. “Cocuklarin Evde Kullandig1 Dijital
Teknolojiler” anketi okul dncesi egitime devam eden gocuklarin ev ortaminda dijital
teknolojileri kullanimlarinin incelenmesini amag¢ edinmektedir. “Ogretmenlerin
Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine Yo6nelik Egilimleri” anketi
Ogretmenlerin  6zel yasamlarinda ve smif ortaminda dijital teknolojileri
kullanimlarinin incelenmesini amaglamaktadir. Verilerin analizinde sosyal bilimler
veri analiz programi1 SPSS 20 (Statistical Package for the Social Sciences) ile frekans

ve yiizde gibi tanimlayici istatistiklerden yararlanilmistir.

Arastirma sonucunda okul oncesi O6gretmenlerinin 6zel yasamlarinda gesitli

teknolojileri  kullanma konusunda olumlu bir tutum sergiledikleri, dijital
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teknolojilerle internete bilgi ve egitim amaciyla erisim sagladiklar1 fakat dijital
teknolojileri oyun oynama amaciyla kullanmadiklar tespit edilmistir. Ogretmenlerin
0zel yasamlarinda dijital cihazlarla ilgili teknik sorunlara karsi olumsuz bir tutum
sergiledikleri saptanmustir. Ogretmenlerin smiflar1 dijital teknolojiler bakimindan
tam donanimli olmadig1 goriilmektedir. Ogretmenler siniflarinda dijital teknolojileri
egitsel amaglarla kullanirken ¢ocuklarin oyunlarin1 kolaylastirmak amaciyla
kullanmamaktadir. Ogretmenlerin, siniflarinda dijital cihazlar1 kullanma konusunda

olumlu diisiincelere sahip olduklar1 saptanmistir.

Arastirma sonuclarma gore ailelerin evlerinde bulunan en yaygin dijital
araglar akilli telefon, televizyon, tablet ve diziistii bilgisayardir. Cocuklarin ev
ortaminda televizyon basta olmak iizere ¢esitli teknolojilerle vakit gecirdikleri
belirlenmistir. Cocuklarin dijital teknolojileri ev ortaminda bilgiye erisim saglama,
oyun oynama ve 0dev/egitim amaciyla kullandiklar1 goériilmistiir. Cocuklarin dijital

teknolojilerle erken yaslarda tanistiklar1 belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Teknoloji, Dijital Okuryazarlik, Okul Oncesi
Egitim.



ABSTRACT

INVESTIGATION OF PRESCHOOL EDUCATION CHILDREN AND
PRESCHOOL TEACHERS’ USE OF DIGITAL TECHNOLOGIES

KAYIS, Ayse Nur
Postgraduate, Department of Basic Education
Advisor: Do¢. Dr. Kazim BIBER

2022, 110 pages

The aim of this research is to examine the use of digital technologies by
preschool teachers and children attending preschool. The universe of the research
using descriptive survey model; It consists of the families and preschool teachers of
the children attending pre-school education institutions in Balikesir in the 2019-2020
academic year. The study group of the research consists of the families of 300
children and 100 preschool teachers who continue their pre-school education in
independent kindergartens and kindergartens within the primary school in Karesi and

Altieyliil districts of Balikesir Province.

Two separate questionnaires developed by loanna Palaiologou, Fayiz
Aldhafeeri and Aderonke Folorunsho, adapted into Turkish by the researcher were
used as data collection tools. The “Digital Technologies Children Are Using At
Home” questionnaire aims to examine the use of digital technologies in the home
environment of children attending pre-school education. The survey “Teachers’
Dispositions Towards The Role Of Digital Technologies In Early Childhood
Education” aims to examine teachers' use of digital technologies in their private lifes
and classrooms. In the analysis of the data, the social sciences data analysis program
SPSS 20 (Statistical Package for the Social Sciences) and descriptive statistics such

as frequency and percentage were used.

As a result of the research, it is seen that preschool teachers have a positive
attitude towards using various technologies in their private lives, they access the

internet with digital technologies for information and education purposes, but they
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don’t use digital technologies for playing games. It is seen that teachers have a
negative attitude towards technical problems about digital devices in their private
lives. It is seen that teachers' classrooms aren’t fully equipped with digital
technologies. While using digital technologies for educational purposes in their
classrooms, teachers don’t use them to facilitate children's games. It is seen that

teachers have positive thoughts about using digital devices in their classrooms.

Research results show that common digital tools in families' homes are
smartphones, televisions, tablets and laptops. It is seen that children spend time with
various technologies, especially television, in the home environment, children use
digital technologies in the home environment for access to information, playing

games and education, children are introduced to digital technologies at early ages.

Keywords: Digital Technology, Digital Literacy, Preschool Education.

vii



Kiymetli Aileme

viii



ICINDEKILER

Sayfa

LN O/ i
L0 N v
ABSTRACT e eee e ssees e sses s sses s seesses s sessssessssessasnsens vi
ICINDEKILER ||| oo eeeeeeeese e esssemenessese s iX
SEKILLER LASTEST oo eeeeeeeeneeeee s Xii
TABLOLAR LISTEST oo eseeeeneeseee xiii
KISALTMALAR LASTEST oo eemeeeneeeee XV
LGERES oo eeeeeeeee e eeessseeesee e essseessse e esereeeesseee 1
1.1. Arastirmanin Konusu 1
1.2. Arastirmanin Amaci 7
1.2.1. Arastirmanin Alt Amaglarn 7

1.3. Arasirmanin Onemi. 7
1.4. Arastirmanin Varsaymmlary 8
1.5. Arasttrmanin Simicibklan 9
1.6. Tanomlar 9

2 ALGILE ALANYAZIN || oo seeeeeeees e esseeeeeesee s 10
2.1 Kuramsal Cergeve 10

2. L L TeKNO O i 10
2.1.1.1. Dijital Teknolojiler 11
2.1.1.2. Egitim Teknolojileri 12
2.1.1.3. Egitimde Teknoloji Kullanoma . 13
2.1.1.3.1. Okul Oncesi Egitimde Teknoloji Kullanimy___ 15

2.1.2. 20, Yuizyll Becerileri 17
2.1.2.1. Dijital Okuryazarlik 21
2.1.2.2. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Okuryazarhig (BIT) 25

2.2 Mlgili Aragtirmalar 28

KR O N OO 32
3.1. Arastirmanin Modeli. 32
3.2. Evren ve Orneklem 32



3.3. Veri Toplama Araglar1 37

3.3.1. “Ogretmenlerin Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine

Yonelik Egilimleri” AnKeti 37
3.3.2. “Cocuklarin Evde Kullandig1 Dijital Teknolojiler” Anketi. 38

3.4. Verilerin Toplanma SUreci 39
3. Verilerin ANANZl 39

4. BULGULAR VE YORUMLAR 41

4.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Teknolojileri Kullanimlarma Y &nelik
Bulgular 41

4.1.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital Teknolojileri

4.1.2. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Smmf Ortaminda Dijital Teknolojileri
Kullanimlarma Y 6nelik Bulgular 46

42. Okul Oncesi Egitime Devam Eden Cocuklarin Ev Ortaminda Dijital

Teknolojileri Kullanimlarina Yonelik Bulgular 93
5.SONUCLAR VE ONERILER ...\ oooooooooooeoeoeeeeeeeeeeeseseeeseeeseseseeseeseseeeeeseesee 65

5.2. Okul Oncesi Egitime Devam Eden Cocuklarin Ev Ortaminda Dijital

Teknolojileri Kullanimlarina Yonelik Sonuglar . 69
5.3, 0meriler 73
5.3.1. Ogretmenlere Yonelik Oneriler . 73
5.3.2. Ailelere Yénelik Oneriler 74
5.3.3. Arastirmacilara Yonelik Oneriler 74
KAYNAKGA L ooeeeeeeeeeeeee e eee e sse e ses s sss s s s s ssease s seane s sanesseanennns 76
P 86
EK1: Milli Egitim izin Yazzst_ 86

EK2: Ogretmenlerin Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine
Yonelik Egilimleri Anketi 88



EK3: Cocuklarin Evde Kullandig1 Dijital Teknolojiler Anketi
EK4: Anket izni I¢in Elektronik Goriisme

Xi



SEKILLER LISTESI

Sekil 1. 21.yy Ogrenmesi I¢in P21 Cergevesi

Sekil 2. Dijital Okuryazarlik Bilesenleri

Xii



TABLOLAR LISTESI

Sayfa
Tablo 1. 21. Yiizyil Becerilerinin Alan Yazinda Simiflandirilmast____ 18
Tablo 2. Arastirma I¢in Secilen Okul Bilgileri__ 33
Tablo 3. Ebeveynlerin Yas Bilgileri 34
Tablo 4. Ebeveynlerin Cinsiyet Bilgileri 34
Tablo 5. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Yas Bilgileri 35
Tablo 6. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Egitim Durumlarina Gére Dagilimi 35
Tablo 7. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Mesleki Kidem Y1l Bilgileri 36
Tablo 8. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siniflarinda Bulunan Ogrencilerin
Yas Gruplarina Gore Say1 Bilgileri 36
Tablo 9. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Egitim Diizeylerine Gore Mesleki
Kidem Bilgileri 37
Tablo 10. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital
Teknolojileri Kullanim Sikligma iliskin Gériisleri 41
Tablo 11. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital
Teknolojileri Kullanma Amagclarmna Iliskin Gériigleri 43
Tablo 12. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital Cihazlar
Kullanimlarina iliskin Goriisleri 44
Tablo 13. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siniflarinda Bulunan Dijital
Teknolojilere iliskin Gériisleri 46
Tablo 14. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siniflarinda Dijital Teknolojileri
Kullanmim Sikligma Iliskin Gériigleri. 47
Tablo 15. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siniflarinda Dijital Teknolojileri
Egitsel Amaglar i¢in Kullanimlarina Iliskin Gorisleri 48

Xiii



Tablo 16. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siniflarinda Dijital Teknolojileri
Cocuklarin Oyunlarim Kolaylastirmak i¢in Kullanimlarina Iliskin
Gortsleri
Tablo 17. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siiflarinda Dijital Cihazlar:
Kullanimlar1 Hakkindaki Goriisleri
Tablo 18. Ailelerin Evlerinde Bulunan Dijital Ara¢ Sayilari
Tablo 19. Cocuklarin Odalarinda Bulunan Dijital Arag Sayilari
Tablo 20. Cocuklarin Dijital Araglar Nasil Kullandiklarina Iliskin Ailelerin
Gortsleri
Tablo 21. Cocuklarin Dijital Araglar1 Kullanarak Ne Kadar Vakit
Gegirdiklerine iliskin Ailelerin Goriisleri
Tablo 22. Cocuklarin Ev Ortaminda Odev/ Egitim Amaglh Dijital Araclart
Kullanma Sikliklarina Iliskin Ailelerin Goriisleri
Tablo 23. Cocuklarin Ev Ortaminda Oyun Oynama Amagh Dijital Araglari
Kullanma Sikliklarina iliskin Ailelerin Gériisleri
Tablo 24. Cocuklarin Ev Ortaminda Bilgiye Erisme Amacl Dijital Araglar
Kullanma Sikliklarina iliskin Ailelerin Gériisleri
Tablo 25. Ailelerin Dijital Araglara iliskin Goriisleri
Tablo 26. Cocuklarin Dijital Araglart Kullanarak Yaptiklar1 Faaliyetlerin
Sikliklarma Iliskin Ailelerin Gériisleri
Tablo 27. Cocuklarin Dijital Araglarla Yaptiklar1 Faaliyetleri Ilk Kez Yapma

Yaslarma Iliskin Ailelerin Goriisleri

Xiv

49

50

53

54

55

56

57

58

59

60

62

63



ASIA
ATCS
BIiT
DT
EBA
EU
ISTE
MEB
NCREL
OECD
P21
SPSS
TDK

TUIK

YY

KISALTMALAR LiSTESI

: Amerikan Pediatri Akademisi

: Kiiresel Ogrenme I¢in Asya Toplulugu Ortaklig
: 21.Yiizy1l Becerilerinin Ogretimi ve Degerlendirilmesi
- Bilgi ve Iletisim Teknolojisi

: Dijital Okuryazarlik

. Egitim Bilisim Ag1

. Avrupa Birligi

: Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Toplulugu

: Milli Egitim Bakanligi

: Kuzey Merkez Bolge Egitim Laboratuvari

: Ekonomik Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii

: 21.Y{lzy1l Becerileri Ortaklig

: Sosyal Bilimler Istatistik Programi

: Tirk Dil Kurumu

: Tiirkiye Istatistik Kurumu

: Diinya Capinda Ag

> Yiizyil

XV



1. GIRIS

Arastirmanin bu bélimiinde arastirmanin konusu ve problem durumu
tanimlanmis, alt problemler, amaclar, 6nem, sayiltilar ve smirliliklar ortaya

konulmus ve 6nemli kavramlar ve terimler islevsel olarak agiklanmistir.
1.1. Arastirmanin Konusu

Gilinlimiiz diinyasinda hiz kazanan yenilesme hareketleri toplumlarin birgok
alanda yasayis tarzlarin1 degisime ugratmaktadir. Teknolojik ara¢ gereglerden
faydalanilmasi arttik¢a teknolojinin gelismesi de hiz kazanmaktadir.  Teknoloji,
insan yasaminin basladigi zamanlardan bu yana hiz kesmeden gelisimine devam
etmis iletisim alaninda telefon, televizyon ve radyo ulasim alaninda ugak, tren ve
otomobil egitim alaninda interaktif beyaz tahta, projeksiyon, tepegdz gibi araglar
olarak karsimiza cikarak cesitli islevlere sahip olmustur (Bacanak, Karamustafaoglu

ve Kose, 2003).

21. yy ile birlikte teknolojinin hiz kesmeden ilerlemesi ve her alanda varligini
hissettirmesiyle toplumlar ¢aga ayak uydurabilmek adina gelisim gostermektedir.
Teknolojinin toplumlar tarafindan kabul gormesinin temelinde bireylere, bilgiye
ulagsmada kolayliklar saglamasi yer almaktadir. Teknoloji diinyasinda ivme kazanan
dontisiimlerle beraber bireylerin sahip olmasi gereken beceriler de farklilagsmistir. Bu
baglamda giiniimiiz sartlarinda yetisen bireylerin farklilasan ve zorunluluk haline

gelen birtakim becerileri kazanarak bu becerileri igsellestirmeleri gerekmektedir

(Ceylan, 2019).

Bugiin i¢inde bulundugumuz toplumsal yasamin “bilgi toplumu” tabiriyle
anilmasinin en 6nemli yanlarindan biri de muhakkak ki teknolojik gelismelerdir.
Dijital teknoloji alaninda yasanan yeniliklerin hayatin her alanina yayilmasiyla bu
teknolojilerin  yasamda kullanim1 artmig, bireylerin hayati kolaylasmis ve

hizlanmustir. (ispir, 2013).

We are Social arastirma sirketi (2021)’nin Tiirkiye’de internet, sosyal medya,

mobil telefon kullanici istatistiklerine bakildiginda; Tiirkiye'deki internet kullanici

1



sayist 2020 ile 2021 arasinda 3,7 milyon (+%6,0) artis gostererek 65,80 milyon
kullaniciya ulagmistir. Sosyal medya kullanict sayis1 2020 ile 2021 arasinda 6,0
milyon (+%11) artis gostermis ve sayt 60,00 milyona ulagmistir. Bu say1 toplam
niifusun %70,8’ine esittir. Tiirkiye'deki mobil baglant: sayist ise Ocak 2020 ile Ocak
2021 arasinda 2,0 milyon (+%2,7) artmis olup bu say1 toplam niifusun %90,8’ine
esittir. Istatistiklerden anlasildig1 iizere teknoloji kullanimmin her gecen yil artig
gosterdigi yadsinamaz bir gergektir. Bu durumda bireylerin yapmasi gereken,
teknoloji diinyasin1 anlamak, teknolojiden dogru yararlanmak ve teknolojik

gelismelerin takipgisi olmaktir (Bacanak, Karamustafaoglu ve Kdse, 2003).

Teknolojinin yediden yetmise her yas grubundaki bireyin hayatinda yer
aldigin distiniirsek ¢ok kiiciik yaslardaki ¢ocuklarin da teknolojiyle i¢ ige olduklar
ve teknoloji kullanimlarinin giderek artis gostermesi goz ardi edilemez (Cakar,
2019). Kadan ve Aral (2018)’1in okul dncesi egitim alan gocuklarin medya kullanim
diizeylerinin incelenmesini amagladig1 arastirma sonucunda elde edilen bulgularda
gostermektedir ki ¢ocuklar medya araglarina oldukg¢a diiskiindiir. Bu diisiinceyi
destekler nitelikte Epstein (2015) yaptig1t bir calismada cocuklarin medyay1
kullanarak gilinde ortalama 7 saat gegirdiklerini ve ebeveynlerin %90’1nin, 2 yasin
altindaki ¢ocuklarin bir tiir elektronik medya kullandig1 yoniinde goriis belirttigini

ifade etmistir.

Teknolojinin i¢ine dogan ve c¢evresel faktorlerin de etkisiyle biiyliyen
cocuklarin teknolojik araglarin zararlarindan nasil korunabilecekleri, teknolojiyi
kiminle, ne zaman, ne kadar siire ile kullanabilecekleri ve teknolojiden nasil
yararlanabilecekleri son yillarda yapilan arastirmalarin  6nemli baghklarini
olusturmaktadir. Cocuklarin ilk 6gretmenleri olarak tasvir edilen aileler, cocuklarinin
teknolojiyle tanisma ve onu kullanma siirecinde 6nemli bir kaynaktir (Oguz ve
Kutluca, 2020). Ailelerin bu konudaki biling diizeyi, ¢ocuklarinin teknoloji
kullaniminda elde edecekleri kar-zarar durumunun belirlenmesinde miithimdir (Bulut,
2018). Amerikan Pediatri Akademisi (AAP), 2 yasindan kiigiik ¢ocuklarin teknolojik
cihaz kullanimmi onermemektedir. Ayrica g¢ocuklarin odalarinda teknolojik cihaz
bulundurulmasini uygun bulmamaktadir. AAP’ a gore ¢ocuklar teknolojik cihazlarla
etkilesime gecerse ailelerin bu durumu yonetmek i¢in somut stratejileri olmalidir.
Ideal olarak, aileler ¢ocuklarmin ne izledigini gdzden gecirmeli ve programi

cocuklariyla birlikte izlemelidir. Aileler medya kullanimlarmin ¢ocuklarini olumsuz
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yonde etkileyebileceginin farkinda olmali, bu yilizden erken yasta sinirlar koymak ve

denge olusturmak 6nemlidir (AAP, 2011).

Cok erken yaslardan itibaren teknoloji ile donatilmis bir ¢evrede biiyiiyen
cocuklar teknoloji hakkinda neredeyse ebeveynlerinden daha fazla sey bilir
konumundadir. Cesitli amaglara hizmet eden teknoloji iirlinlerinin nimetlerinden
faydalanilsa da 6zellikle ¢ocuklar ¢esitli risklerle kars1 karsiyadir (Zeybekoglu Akbas
ve Dursun, 2020). Ornegin teknolojik cihazlarm 6l¢iisiiz kullanimi okul &ncesi
cocuklarin sosyal gelisimlerinde kotii etkiler yaratmakla beraber aile bireyleriyle
gecirdikleri zamanin siiresini ve kalitesini de olumsuz etkilemektedir. (Yengil,
Gliner ve Topakkaya, 2019). Bunun aksine ¢ocuklarin i¢inde bulunduklari gelisimsel
donemler goz Oniine alindig1 taktirde denetimli ve Olciilii teknoloji kullaniminin

olumlu katkilar saglayacagi da unutulmamalidir (Dogan, 2016).

Gilinden giine toplumda degeri artan teknoloji diinyasi giiniimiiziin
yapitaglarindan biri haline gelmistir (Giillipmnar vd., 2013). Cocuklarin, giin
icerisinde teknolojik aletlerle karsilastigi ortamlardan biri olan okullar da yasanan
teknolojik gelismelerin gerisinde kalmayarak cesitli cihazlarla donatilmistir (Cakar,
2019). Cocuklar bircok agidan oldugu gibi teknolojiyi kullanirken de 6gretmen
rehberligine ihtiyag duyarlar. Ornegin; bilgisayarda sira bekleme, siireyi ayarlama,
programinin baslatilmasi, program kullanirken ¢ikabilecek teknik sorunlarin ¢éziimii,
internette arastirma yapma, dijital kameradan fotograf alma, akilli tahtada ag¢ma,
kapama, uygulamalarla islem yapma gibi konularda 6gretmenlerin yol gosterici
olmalart beklenmektedir. Fakat bunlar1 yaparken oOgretmenler, ¢ocuklarin
birbirleriyle etkilesimlerini giiclendirmeye, bilgi ve becerilerini artirmaya, firsat
egitiminden yararlanmaya ve yasayarak Ogrenmeye Ozen gostermelidir (Isikoglu
Erdogan, 2014). Epstein (2015)’e gore, kiigiik c¢ocuklarla teknolojiyi kullanma
stratejileri; teknolojinin gilivenli ve dikkatli kullanimint modelleme, ¢ocuk dostu
donanimlar1 segme, uygun programlari veya uygulamalar1 segcme, sosyal degisimleri
kolaylastirmak icin smif teknolojisini bulma ve c¢ocuklari, teknoloji sorunlarinm

cozerken diisiincelerini sozlii hale getirmeye tesvik etmedir.

Teknolojik araglar her egitim kademesinde oldugu gibi okul 6ncesi egitimde
de kullanilmaktadir. Okul 6ncesi egitimde kullanilan teknolojik ara¢ gereglere genel
olarak; televizyon, interaktif beyaz tahta, bilgisayar, internet erigimi, fotograf

makinesi, cd calar, projeksiyon Ornek verilebilir. Teknolojik ara¢ gereglerin
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kullanim1 okulun donanimina ve &gretmenlerin bu konudaki yeterliliklerine baglh
olarak degisebilmektedir. Bu duruma paralel olarak Kuzgun ve Ozding (2017)’in
yaptiklar1 ¢alismada okul 6ncesi donemde teknoloji kullaniminin, okul olanaklari ve
Ogretmenlerin  sahip olduklar1 becerilere bagli olarak degisim gosterdigi
belirlenmistir. Egitim ortamlarinda kullanilan dijital cihazlarin teknoloji alaninda
yasanan Yyeniliklerle birlikte revize edilmesi kagiilmaz bir sonugtur (Epstein, 2015).
Geleneksel egitim ortamlarindan ve basili yayi materyallerinden uzaklasilmasi, sinif
icinde dijital teknolojilerle 6grenme etkinliklerine gecis yasanmasi sinifi ve dersi
ogrenci igin daha ilgi ¢ekici bir yapiya doniistirmustiir (Starr, 2012 akt; Ocak ve
Karakus, 2019). Bu sayede smif icerisinde kullanilan teknolojilerin verimliligi
artacak daha somut 6grenmeler saglama konusunda 6gretmene ve 6grenciye biiylik
kolayliklar saglayacaktir. Bu diisiinceyi destekler nitelikte Gok, Turan ve Oyman
(2011)’1n okul oncesi 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini kullanma durumlarina
iligkin ~ goriglerini  incelemek amaciyla yaptiklart calismada okul Oncesi
Ogretmenlerinin bilisim teknolojilerini etkili bir sekilde kullandiklar1 zaman bu
teknolojilerin 6grencilerin ilgi ve dikkat diizeyine yonelik olumlu bir gelisme

yansittiklarini belirlemislerdir.

Bilimsel ve teknolojik gelismelerle hiz kazanan toplumsal degisimin geldigi
son nokta kiiresel bilgi toplumudur. Kiiresel bilgi toplumu bir¢ok degisimle birlikte
geleneksel egitim sisteminde de farkliliklara neden olmustur. Sistemsel
diizenlemeler, ¢agdas kurumlar olusturma faaliyetleri, kullanilacak ara¢ gereclerde
yenilesme, 6gretmenlerin bilgi ve becerilerinin artirilmasi ve okul yonetimindeki
yenilenmeler yoluyla ogretme-6grenme siirecini gelistirmeye yoOnelik degisik
uygulamalar egitim alaninda yapilan uygulamalara ornek verilebilir (Karip ve
Koksal, 1996). Artik 6grencilerin ve 6gretmenlerin dijital platformlart daha etkin
kullanmalar1 gerekmektedir. Giinlimiizde sadece tiiketim odakli bireylerin {iretim
basamagina da ulagmalarimi saglamak toplumlarin ideolojileri arasina girmelidir
(Arslan, 2019). Bu ideolojileri gergeklestirirken de bireylerin birtakim becerileri
yerine getiriyor olmasinin Gtesinde bu becerileri igsellestirme ve uygulamaya koyma
gerekliligi ortaya c¢ikmustir. Nasil ki sadece okuma yazma eylemleri
gerceklestirebiliyor olmak; var olan bilgileri anlamaya, paylagsmaya, elestirebilmeye,
yeni bilgi olusturmaya yeterli degilse dijital ara¢ gerecleri de sadece kullaniyor

olmak dijital okuryazar olmak icin yeterli degildir. Giincel kalabilme, devam eden
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gelisimsel siirecin bir pargasi olabilme, yeterli diizeyde dijital kullanim becerisine
sahip olabilme, teknolojik farkindalik yaratabilme, dijital {irtinler kullanarak yeni
bilgi iiretebilme, paylasabilme, var olan iiriinleri elestirebilme, birlestirebilme,
ayristirabilme, sanal ortamda kendi ve sorumlu oldugu kisilerin giivenliginden emin

olabilme ancak dijital okuryazar olabilmekle miimkiin olacaktir (O¢al, 2017).

Glinimiiz bilgi toplumunda bireylerin sahip olmas: gereken beceri ve
yeterlilikler 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilmaktadir. 21.yy becerileri farkli
kategorilerde ¢esitli sekillerde siniflandirilsalar da bu siniflandirmalarin bazi ortak
Ozellikleri bulunmaktadir. 21. yiizy1l becerilerinde vurgulanan konulardan bazilari
yaraticilik, elestirel diisiinme, isbirligi i¢inde galisma ve problem ¢ézmedir. 21. yy
becerileri, bilgiyi hazir halde sunmaktansa arastirarak bulmayi, farkli kiiltiirlerle
etkilesim halinde olmayi, teknolojiyi kullanabilmeyi igerir. 21. ylizyilin getirisi olan
bu becerilere sahip olan bireyler yasamlarini daha etkin siirdiirme kolayligini yasarlar
(Anagiin vd., 2016). Giiniimiiz sartlarinda var olabilmek, yeniliklere ayak
uydurabilmek igin 21.yy becerilerini 6grenmek ve hayatimiza entegre etmek

gereklidir.

Gliniimiizde okuryazarlik kavraminin degisime ugramasindaki en biiyiik
etken teknolojidir. iletisim araglarmin gelisimiyle beraber olusumu gerceklesen
okuryazarlik olgusu teknoloji  alanindaki yenilenmelere paralel olarak
giincellenmektedir (Ozcan, 2017). Yasanan yenilesmeler 1518inda cesitli alanlardaki
okuryazarliklar ¢cogalmis ve 6zelde farkliliklar1 bulunsa da genel anlamda birbirini
tamamlayan okuryazarlik kavramlari ortaya c¢ikmustir (Altun, 2019). Bu yeni
okuryazarliklardan biri dijital okuryazarliktir.

Dijital okuryazarlik, dijital diinyada hayatta kalma becerisi olarak
tanimlanabilir. Dijital ortamlarda 6grenenler ve kullanicilar tarafindan bir beceri ve
strateji sistemini olusturur (Eshet, 2004). Hamutoglu vd., (2017)’ne gore dijital
okuryazarlik, teknolojinin dogru kullanimimi, dogru bilgiyi {retmeyi ve
kullanabilmeyi, egitim ortamlarinda da bu becerilere sahip olmay1 gerektirir. Ferrari
(2012)’ye gore ise gilinimiizde dijital okuryazar olmak, medyayi anlama, geri
aliabilir bilgiler hakkinda arama yapma, elestirel olma ve ¢esitli iletisim araglariyla

bagkalartyla iletisim kurabilme yetenegini ifade eder.



Dijital okuryazarlik kavrami 21. yiizy1l becerilerinin iginde yer alan bilgi
okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarli§i ve medya okuryazarlig
becerileri ile harmanlanmis bir kavramdir (Altun, 2019). Cesitli ortamlari
kullanabilme becerisiyle bilgiye erisim saglayarak {iretilebilmesi sonucu okuryazarlik
kavrami da boylelikle farkli boyutlarda ele alinmaktadir (Talan ve Aktiirk, 2021).
Bilgi ¢aginda bireylerin bilgiyi aktif kullanabilmeleri i¢in bilgiye ulagsmalari, bilgiyi
yonetmeleri, sorgulamalar1 ve tretmeleri gerekir. Bireylerin dijital teknolojileri
dogru kullanmalar1 bu noktada zorunluluk haline gelmistir bu yiizden dijital
okuryazarlik becerisi egitim programlarinda yer almalidir (Altun, 2019). Bu durum
Ogretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerine sahip olmasi gerekliligine isaret
etmektedir. Ogretmenler siniflarinda egitsel arag geregleri kullanirken dijital araglara

da yer vermeli ve etkin kullanabilmelidir.

Kardes (2020)’in okul oncesi 6gretmenlerinin dijital okuryazarlik ile ilgili
diisiincelerini ortaya koymay1 amagladigi ¢calismada, okul dncesi 6gretmenleri dijital
okuryazarlik becerilerinin fayda sagladigini, ¢ocuklarin gelisimlerine katkida
bulundugunu, dijital okuryazarlikla ilgili egitimlerin olmasi1 gerektigini ifade etmistir.
Ozellikle okul &ncesi dénem ¢ocuklarin somut ve kalic1 6grenmeler gerceklestirmesi
acisindan dijital teknolojilerin siiflarda 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan dogru
kullanimi faydali olacaktir. Ogretmenlerin, gocuklarin ve anne babalarmn teknolojiden
en list diizeyde verim ile giivenli kullanimi i¢in dijital okuryazarlik becerilerini

kullanmak giinlimiizde ve gelecekte yol gosterici olacaktir.

Alan yaznla ilgili yapilan arastirmalara bakildiginda 6zellikle son yillarda
dijital okuryazarlik ve teknoloji kullanim1 hakkinda yapilan arastirmalarda biiyiik bir
artisgin oldugu anlasilmaktadir. Ogretmenlerin, dgretmen adaylarinin, grencilerin
dijital okuryazarlik becerilerini belirlemeye ve dijital okuryazarlik ile ilgili
diisiinceleri ortaya koymay1 amacgladig1 pek ¢ok arastirmaya rastlanmigtir (Ng, 2012;
Velez, Olivencia ve Zuazua, 2017; Onursoy, 2018; Arslan, 2019; Perdana, Riwayani,
Jumadi ve Rosana, 2019; Yaman, 2019; Yontar, 2019; Kardes, 2020; Korkmaz,
2020; Yazicioglu, Yaylak ve Geng, 2020; Aksoy, Karabay ve Aksoy, 2021). Bu
caligmalara ek olarak 6gretmenlerin teknoloji kullanimlar (Cakir ve Oktay, 2013;
Organ Kagan ve Kimzan, 2017), okul 6ncesi 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini
kullanma durumlar1 (Gok, Turan ve Oyman, 2011; Demir, 2015; Simsar ve Kadim,

2017), okul 6ncesi donem cocuklarinin teknoloji kullanimlari1 (Bulut, 2018), okul
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oncesi donem ¢ocuklarinin bilgi iletisim teknolojilerini kullanma durumlart (Akin,
2019), okul oncesi donem cocuklarinin teknoloji ve medya kullanim diizeyleri
(Sarioglan, 2020), okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanimi (Blackwell, Lauricella ve
Wartella, 2014; Lupu ve Laurentiu, 2015) hakkinda yapilan ¢alismalara rastlanmustir.
Ulkemizde okul &ncesi ogretmenlerinin ve okul oncesi egitime devam eden
cocuklarin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesine yonelik calismaya

rastlanmadigi i¢in bu arastirmaya ihtiya¢ duyulmustur.

Arastirmanin problemini, okul dncesi egitime devam eden ¢ocuklarin ve okul
oncesi  Ogretmenlerinin  dijital  teknolojileri  kullanimlarimin  incelenmesi

olusturmaktadir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin temel amaci, okul Oncesi egitime devam eden g¢ocuklarin ve

okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesidir.
1.2.1. Arastirmanin Alt Amaclari

Arastirmanin ana amacima ulasmak i¢in asagidaki alt problemlere yanit

aranmistir;

1. Okul oncesi oOgretmenlerinin 6zel yasamlarinda dijital teknolojileri

kullanimlarina iligskin goriisleri nelerdir?

2. Okul 0Oncesi Ogretmenlerinin  simf ortaminda dijital teknolojileri

kullanimlarina iliskin goriisleri nelerdir?

3. Okul Oncesi egitime devam eden c¢ocuklarin ev ortaminda dijital

teknolojileri kullanimlarina iliskin ailelerinin goriisleri nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Yapilan arastirmalarda Ogretmenlerin ve Ogretmen adaylarmin dijital
okuryazarlikla ilgili disiincelerinin ve dijital okuryazarlik diizeylerinin bazi
degiskenler acisindan incelendigi goriilmektedir. Ogrenciler {izerine yapilan
arastirmalarda; Ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeyleri, dijital okuryazarlik
becerilerine sahip olma durumlari, bu becerilerin ¢esitli durumlar {izerindeki etkileri
tizerinde durulmustur (Yazicioglu, Yaylak ve Geng, 2020). Caligmalarda 6rneklem

grubunda yer alan 6grencilerin daha ¢ok ilkokul ve ortaokul kademelerinde olmasi



goze carpmaktadir. Genellikle dijital okuryazarlik konusunda Ogretmenler ve
Ogrenciler ayr1 ayri ele alinmistir. Dijital okuryazarlik ve dijital teknolojilerin
kullanim1 konusunda okul Oncesi egitime devam eden g¢ocuklar1 ve okul Oncesi
O0gretmenlerini 6rneklem alarak yapilmis calismalarin egitim ortamlarinda yeni
oldugu ifade edilebilir. Ulkemizde okul éncesi egitimde teknoloji kullanimina iligkin
arastirmalar nadirdir (Kog, 2014). Bu acidan bagimsiz anaokullarinda ve ilkdgretim
biinyesindeki anasiniflarinda goérev yapan okul Oncesi Ogretmenlerinin ve bu
kurumlarda egitim goren okul oOncesi donem g¢ocuklarinin dijital teknolojileri
kullanimlarinin incelenmesini amaglayan bu ¢alismanin alandaki ihtiyaci karsilamasi

beklenmektedir.

Okul oncesi egitim ortamlarinda egitim alan c¢ocuklarin ve okul Oncesi
Ogretmenlerinin dijital teknolojileri kullaniminin giin gectikge Oneminin arttigin
sdylemek miimkiindiir. Ozellikle Covid 19 pandemi siirecinde egitim ekseninde de
degisiklikler yasanmistir. Bu degisim ile birlikte dijital teknolojilere olan talep
artmig, uzaktan egitim donemine gecilmistir. Bu siiregte dijital teknolojileri etkin ve
dogru kullanma becerileri daha ¢ok Onem arz etmistir. Bu kaos ortaminda dijital
yeterliliklere sahip olma, dogru kaynaklara baglanabilme, bilgiyi dogru
filtreleyebilme 6gretmenler, 6grenciler ve aileler acisindan dijital ¢agin gereklerini
bir kez daha hatirlatmistir. Arastirma sonuglarinin okul 6ncesi egitim kurumlarinda
gorev alan Ogretmenlerin ve okul Oncesi egitime devam eden ¢ocuklarin dijital
teknolojileri kullanimlarinin incelenmesi konusunda alana katki saglayacagi timit
edilmektedir. Bu sayede arastirmanin, okul 6ncesi dénemde dijital teknolojilerin
kullanim1 konusunda yapilacak caligmalara yon verecegi ve kaynak olacagi

Oongoriilmektedir.
1.4. Arastirmanin Varsayimlari

1. Ogretmenlerin ve ailelerin anket sorularina igtenlikle cevap verdikleri ve

cevaplarin gercek¢i oldugu varsayilmaktadir.

2. Segilen arastirma teknikleri, bu ¢alismanin amacina, konusuna ve

problemlerin cevaplanmasina uygun oldugu varsayilmaktadir.

3. Arastirmanin kaynakg¢asini olusturan caligmalar bilimsel etik ve ahlak

kurallarina uygun oldugu varsayilmaktadir.



1.5. Arastirmanin Sinirhhiklar:
Aragtirma,;

1. Kuramsal ¢er¢eve acisindan ulasilabilen alanyazin ile siirhidir.

2. 2019-2020 egitim- 6gretim donemleri arasinda elde edilen verilerle sinirlidir.

3. Balikesir Ili Karesi ve Altieyliil ilgelerinde bulunan bagimsiz anaokullarina
ve ilkokul biinyesindeki anasiniflarina devam eden 36-72 ay grubunda yer
alan 300 ¢ocugun ailesi ve 100 okul dncesi 6gretmeni ile sinirli tutulmustur.

4. Ogretmenlerin Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine
Yonelik Egilimleri ve Cocuklarin Evde Kullandigi Dijital Teknolojiler

anketleri ile elde edilen verilerle sinmirhidir.
1.6. Tanimlar

Teknoloji: insanin g¢evresinde olup bitenler iizerinde denetim kurma ve
degisiklikler yapma amaciyla gelistirdigi ara¢ geregler ve bunlarla ilgili bilgilerin
timii (TDK, 2021).

Dijital Teknoloji: Bilgileri yazili ve sozlii lizerinde elektronik olarak

goriintiileyen, onlar saklayan ve ileten uygulamalarin tiimii (Cab1, 2016).

Dijital Okuryazarhk: Dijital teknolojileri kullanarak hizli bir sekilde bilgiye
ulagsma, bilgilerin giivenirligini sorgulama ve etkili bir sekilde kullanarak bilgi

iiretme becerisi (Kaya,2020).

21.yy Becerileri: 21.yiizy1l becerileri; iletisim, igbirligi, elestirel diisiinme,
problem ¢ozme, bilgi ve teknoloji okuryazarligi, esneklik ve uyum saglama, kiiresel
yetkinlikler ve finansal okuryazarlik gibi yetkinliklerin biitiniinii olusturur (Akman,
2019).

Okul Oncesi Egitim: 0-6 yas araliginda bulunan ¢ocuklarin ¢ok boyutlu
gelisimini  destekleyen, hayat boyu devam edecek Ogrenmenin altyapisinin

hazirlandig, bilingli ve sistemli bir egitim siireci (Ozcan, 2018).



2. ILGILI ALANYAZIN

2.1. Kuramsal Cerceve

Bu bolimde teknoloji kavrami, egitimde teknoloji kullanimi, dijital
teknolojiler, 21.yy becerileri, dijital okuryazarlik becerileri ile bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarligi konularinda alan yazindan destek alinarak kuramsal

cerceveye zenginlik katilmistir.
2.1.1. Teknoloji

Teknoloji; giinliik hayattaki ihtiyaglarin karsilanmasina ya da insanin iginde
bulundugu toplumsal siirecteki olaylari kontrol etme, sekillendirme ve degistirme
davraniglarina yonelik bilimsel uygulamalar1 kapsar (Metin, 2011). Bagka bir tanimla
teknoloji; makine ve cihazlar1 yeniden liretme ve onlar1 bilimsel kaynaklara dayali
olarak kullanma becerisidir (Giinay, 2017). Aslina bakilirsa teknoloji, bireylerin
yasamlarin1 akil ve mantik yoluyla kolaylastirma adma yapilan her tiirlii hareketi

olarak dzetlenebilir (Alaca ve Yilmaz, 2016).

Insanlarin yagamlarin1 devam ettirme gayesiyle gerek duyduklari maddi ve
manevi ihtiyaglarin karsilanmas1 i¢in teknik anlamda bilgiye basvurmalar
teknolojinin temelini olusturmaktadir (Giinay ve Calik, 2019). Birey, giin igerisinde
karsilastig1 en basit sorunun ¢oziimiinde dahi becerilerinin yetersizliginden dolay1
teknolojiyi kullanarak ¢6ziim tiretmek zorunlulugundadir. Bu sayede teknoloji,

becerilerimizi gelistiren ve ¢ogaltan imkanlar saglamaktadir (Giinay, 2017).

Teknoloji alanindaki gelismelerin hiz kazanmasiyla cep telefonu, tablet,
bilgisayar gibi portatif cihazlar yasamimizin olmazsa olmazlari kategorisine
girmistir. Neredeyse her hanede bulunan bu teknolojik araglar cesitli amaclara hizmet
etmektedir. Dijital teknolojiler her gecen giin evde, okulda, is ortaminda her yastan
ve her kesimden insani aktif birer kullanici konumuna getirmektedir (Ates ve

Durmusoglu Saltali, 2019).
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TUIK (2021) Hanehalk: bilisim teknolojileri kullanim arastirmasi sonuglarina
gore 2021 yilinda hanelerin %92,0’min evden internete erisim sagladiklar
belirlenmistir. Bu oran gecen yil %90,7 idi. Internet kullanim orani ise 2021 yilinda
16-74 yas yas grubundaki bireylerde 9%82,6 olmustur. Bu oran gectigimiz yil
%79,0°d1. Oranlardan anlagildig1 iizere internete erisim ve internet kullanimi artig
gostermistir (TUIK, 2021). Bunu destekler nitelikte teknoloji, insanlarin giinliik
yasamlarinda giderek artan bir 6neme sahiptir ve yillar gectikce de artarak devam

edecektir (Panel, 2002).
2.1.1.1. Dijital Teknolojiler

Dijital kavraminin sozliikteki anlami, “verileri bir ekran iizerinde elektronik
olarak gosteren, sayisal” (TDK, 2021)’d1r. Dijital teknoloji temel iki islemden olusur.
Sayisallastirilmis bilgiler sozciikleri ve goriintiileri de temsil eden bitler olarak
adlandirilan 0 ve 1 rakamlarmin ikili koduna kaydedilir (http-1). Ayrica veriler daha
pratik ve daha az depolama alani ile saklanarak tekrar tekrar kullanima hazir halde

bulunur. Dijital ortamlarda veriler iizerinde oynama ve diizenleme yapmak ta daha

kolaydir (http-2).

Dijital teknolojiler; verileri {ireten, depolayan veya isleyen elektronik araglar,
sistemler, cihazlar ve kaynaklardir (http-3). Cabi (2016) dijital teknolojilere
bilgisayar, internet, cep telefonlari, tabletler, video kameralar, web teknolojilerini
ornek vermistir. Hayatin her alaninda bir¢ok birey bilgisayarlar, kameralar, tabletler,
sosyal medya, uygulamalar vb. gibi dijital teknolojileri kullanmaktadir. Bunun bir
sonucu olarak ta dijital teknolojilerde gecirilen siirelerde eskiye gore artis vardir

(Kaye, 2017 akt; Mourlam vd.,2019).

Dijital teknolojilerin kullanimiyla birlikte birgok firsat sunmasi ¢agimizda
dijital déniisiim yasanmasinda biiyiik bir etkendir (Bozkurt vd., 2021). Ornegin dijital
teknolojiler ~ 6grenmelerimizi  gelistirirken ayni  zamanda  Ggrendiklerimizi
uygulayabilme imkani da sunmaktadir (http-4). Bu diisiinceyi destekler nitelikte
Higgins vd. (2012), dijital teknolojilerin 6grenme tizerindeki etkisine iliskin son

yillarda yapilan aragtirmalarin olumlu etkilerden bahsettigini vurgulamaktadir.

Dijital teknolojilerin egitim alaninda da c¢esitli amaclarla kullanildig:
soylenebilir. Dijital teknolojilerin kullanimi olagan &gretimin yerini almaktan ziyade,

cesitli etkinliklerde tamamlayicit olarak rol almaktir. Bu nedenle, etkinliklerde
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Ogrencilerin teknolojiyle nasil ve ne kadar desteklenmesi gerektigine dikkat etmek
onemlidir (Higgins vd., 2012). Ayrica dijital teknolojiler giiniimiizde ¢ocuklarin
oyun diinyalarina da etki ederek belirgin bir rol almaya bagladi. Dijital teknolojilerle
oyun oynama uygulamalarmin giderek yayginlasmast hem c¢ocuklar hem de
uygulayicilar agisindan 6grenme ve gelisme i¢in firsatlar yaratmaktadir (Arnott vd.,

2018).
2.1.1.2. Egitim Teknolojileri

Egitim teknolojisi kavrami daha oncelerde egitim ortamlarinda kullanilan
basit nesneler olmaktan ¢ikmis, ilerleyen siireclerde farkli disiplinleri de i¢ine alarak

gelisme gostermistir (Simsek vd., 2008).

Egitim teknolojisi; davranis bilimlerinin 6grenme ve iletisim alanindaki
verilere dayali gesitli kaynaklar1 uygun yontem tekniklerle degerlendirip egitimin
0zel hedeflerine ulasma metotlarin1 inceleyen uzmanlhk alanidir (Cilenti, 1988, 29

akt; Oguz, 2021).

Alpar, Batdal ve Avci (2007)’ye gore egitim teknolojisi, 6grencilerin egitim
ortamlarinda daha kalict 6grenmeler gergeklestirebilmeleri igin iiretilen teknolojik
araclarin ve bu araglarin egitimde kullanilmasiyla olusan bilgi toplulugunun smnif

icindeki siirece yansimasi siirecidir.

Bu baglamda egitim teknolojileri 6grenmede daha etkili avantajlar sunan
ortamlar olusturulmast ve insan davranislarinin agiklanmasi siirecindeki bilgi
birikiminin teknoloji ile biitiinlestirilmesi olarak tanimlanabilir (Erdogmus ve

Cagiltay, 2009).

Egitim  teknolojisinin  islevi;  Ogrencileri  egitim  programlarinda
gerceklestirilmesi beklenen amaglara yoneltmektir. Bu yoneltme isleminde cesitli
bilimsel verilerden, egitim alanindaki arastirma sonuglarindan yararlanir (Deryakulu,

1991).

Egitim alaninda yenilenen teknolojik {iriinlerin ve uygulamalarin yerini
bulmasiyla ogrenciler degisen kosullara ve doniisiimlere uyum saglayabilmek
amaciyla “yasam boyu egitim” sloganini ilke edinmek 6nemlidir. S6zii edilen ilke
icinde bulundugumuz toplumun ivmeli bir sekilde gelismesi {izerine hayata

gecirilmesi sart olmus bir gercektir (Alpar, Batdal ve Avci, 2007).
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2.1.1.3. Egitimde Teknoloji Kullanimi

Teknoloji, bulundugumuz cagda koklii yeniliklere yol agmis ve ¢agin
niteliklerinde degisiklikler yaratmistir. Ayni1 zamanda teknoloji insanlarin genetik
ozelliklerinde bile etki gosterirken, 6zellikle yeni neslin i¢inde bulundugu egitim
sistemlerinde de degisimlere sebebiyet vermesi istengdisi bir hal almistir (Metin,
2018). Teknolojideki bu denli ilerlemeler bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim
sistemleri disinda farkli alanlarda birden fazla islevde kullanilmasma zemin

hazirlamistir (Cubukgu, 2011).

Gelismekte olan teknolojinin etkileri tiim alanlarda oldugu gibi egitim
alaninda da goriilmektedir. Egitimde teknoloji  kullanimint  ¢ogu iilke
onemsemektedir. Bu nedenle, okullarda teknolojik {irlinler cogaltilarak yeni
uygulamalar igin ¢alismalar yapilmakta, Ogretmenlerin ve Ogrencilerin bu

yenilesmelere dahil olmalart saglanmaktadir (MEB, 2019).

Teknolojik tiriinler erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklarda yeni davranislar,
diistinceler, tutumlar olusturacak kuvvetli ogeler haline gelmistir (Gill, 2007 akt;
Giing6r vd., 2020). Teknolojinin yasamimizdaki etkilerini kendi lehimize ¢evirmek
ancak egitim ile miimkiin olacaktir. Bununla beraber toplum olarak her gecen giin
artan teknoloji kullanimiyla paralel teknolojiyi daha etkin kullanma yollarini

kazanmak ta 6nem arz etmektedir (Oner, 2020).

Egitimde teknolojinin kullanimi; ¢ocuklarin ihtiyaglarina, programin odagina
ve teknolojinin cocuklarin egitim firsatlarina ve deneyimlerine katkida bulunup
bulunmayacagina bagli olarak sekillenmektedir (Scoter, Ellis ve Railsback, 2001).
Teknoloji amaglar dogrultusunda kullanildig: taktirde Ogrenci basarisini arttirmak

igin yararli bir kaynaktir (Ozturan ve Bozcan, 2017).

Cocuklarin  smif ortaminda teknolojik araglar1 kullanma siirecinde
ogretmenlerin rolii, ¢ocuklara farkindalik saglayacaklar1 ve kesfedecekleri ortamlar
yaratmak ve daha sonra onlarin kesiflerini ve sorgulamalarini farkli sekillerde
desteklemek icin hareket etmektir. Ogretmenin rolii ayni zamanda teknolojiyi
cocuklarin ihtiyag¢ ve ilgilerini baz alarak kullanmak ve smif ortamini ¢ocuklarin
ilgilerine gore diizenlenmektir (Scoter, Ellis ve Railsback, 2001). Dong (2018)’e

gore Ogrenme ortamlarinda teknolojinin basarili bir sekilde kullanilmasi igin
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ogretmenlerin bu siirecteki algi ve diisiincelerinin dikkate alinarak desteklenmesi

Onemlidir.

Ogrenciler ise bu siiregte teknolojinin ve temel amacin farkina varmali,
daha sonra teknoloji okuryazarliginin daha yiliksek seviyelerine ulasmak i¢in onu
gercek durumlarda uygulamali ve kullanmalidir (Davies, 2011). Sayan (2016)
Ogrencilerin teknolojiyi karsilastiklar1 sorunlarin ¢éziimii i¢in tek yol olarak
gormemesi gerektigini ancak teknolojiden uygun sekilde yararlanmayi da ihmal

etmemeleri gerektigini ifade etmistir.

Teknolojiyle erken yaslarda tanisan bireylerin teknolojiye kolay adapte
olmalar1 6ngoriilebilen bir durumdur. Bu durumda teknolojiyi dogru kullanabilen,
olasi risklere karsi onlemler alabilen bireyler teknoloji okuryazarligi becerilerine
daha kolay uyum saglayabilir. Davies (2011) teknoloji okuryazari insanlarin
teknolojinin neler yapabilecegini bildigini, teknolojiyi yetkin bir sekilde
kullanabildigini ve hangi teknolojiyi ne zaman kullanacaklari konusunda dogru
kararlar verebildigini ifade etmistir. Bu ifadeyi destekler nitelikte teknoloji
okuryazarliginin, teknolojinin kullanimi ile bilgiye erisme yollarinin bilinmesi, elde
edilen bilginin elestirel bakis agisiyla degerlendirilmesi, bu bilginin mevcut bilgilerle
biitiinlestirilmesi ve teknolojinin gelisimine katki saglayacak bir iirlin ortaya
konulmas1 becerilerini kapsayan bir kavram oldugu sdylenebilir (Uyar, 2021).
Teknoloji okuryazar1 birey; insan, g¢evre, toplum ve teknoloji arasindaki iliskiyi
bilme, teknolojiyi etkin ve bilingli bir sekilde kullanma, teknolojik sorunlara ¢oziim
bulma ve teknolojinin olumlu ya da olumsuz etkilerini elestirel bir bakis agisiyla
irdeleme becerilerine sahip kisidir (Garmire ve Pearson, 2006 akt; Debbag ve Fidan,
2019). MEB (2020), dijital okuryazarlik yeterlilik ¢ergevesinde temel teknoloji
okuryazarligim1 8 maddede agiklamistir. Bu maddeler; bilgisayar: agma ve kapama,
bilgisayar donanimlarimi kullanma, bilgisayarda dosya olusturma, silme, bulma,
programlari ve uygulamalari kullanma, e-posta olusturma ve yollama; eklenti ekleme
ve eklentileri okuma, tarayict bulma ve agma, sekmeleri agma ve kapama, ¢evrimigi
formlara bilgi girme; gezinmek icin sekme (tab) tusunu kullanma, temel teknolojik

sorunlar1 giderme (6rnegin, Ctrl/Alt/Delete) olarak belirlenmistir.
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2.1.1.3.1. Okul Oncesi Egitimde Teknoloji Kullanimi

Okul oncesi egitim kademesinde de teknoloji kullanimi miithimdir. Okul
oncesi donemde teknoloji kullanimi ¢ocuklarin merak duygularini diri tutar, deneme
yanilma yoluyla 6grenmeyi saglar, biligsel, duyussal ve psikomotor alanlarda destek
olur; hafiza ve akilda tutma becerilerini gelistirir (Ozturan ve Bozcan, 2017). Aym
zamanda egitimi teknoloji ile biitiinlestirerek Ogrenen bireyler O6grenme
sorumlulugunu kazanmis olurlar (Hannafin ve Savenye, 1993). Bu hususlar ele
alindiginda okul Oncesi egitimde, teknolojinin 6grenmeyi pekistiren bir kaynak

olarak kullanimi yerinde olacaktir (Inci ve Kandir, 2017).

Glinlimiizde egitimde teknoloji kullaniminin g¢ocuklar iizerinde olumlu bir
etkisi olup olmayacagina dayali yaklasimdan ¢ocuklarin 6grenimini gelistirmek icin
nasil kullanilabilecegi diisiincesine dogru bir kayma olmustur (Palaiologou, 2016).
Teknolojinin 6grenme ortamlarinda tamamlayici olarak kullanilmasi ve yeni 6gretim
yontem tekniklerini aktif kilmasi tim diinyada teknolojinin savunulmasini

giiclendirir (Kocaman Karoglu, 2016).

Teknolojinin ivme kazandigi gilinlimiizde cocuklar da teknoloji ve medya
unsurlarma bir sekilde maruz kalmakta ve dogrudan kullanmay1 6grenmektedir. Bu
deneyimler ¢ocuklar i¢in bazen fayda saglamakta bazen de zarar verebilmektedir
(Veziroglu Celik vd., 2018). Teknolojik araclarin etkin kullanimiyla ¢ocuklarin
ogrenme ve gelisimlerinin desteklendigi, okula hazir oluslarinda onemli katkilar
sagladig1 bilinmektedir (Fox ve Schirrmacher, 2012 akt; Zehir vd., 2019). Bu
diisinceyi destekler nitelikte teknoloji, cocuklarin yeni bilgiyi 6grenirken ilgilerini,

performanslarini artirarak onlart derse karsi glidiillemektedir Aksoy, 2021).

Kol (2012)’ye gore okul oOncesi egitim etkinliklerinde teknolojik arag
gereclerin etkin olarak kullanilmasi 6grenmeye karsi istek uyandirmaktadir. Bunun
gbze carpan nedenlerinden biri de ¢ocuklarin teknolojik ara¢ gereglere duyduklari
ilgidir. Teknolojik araglarda bulunan gorsel materyallerin dikkat ¢ekici unsurlar

barimdirmasi bu yondeki ilgiyi artirmaktadir.
Teknolojik araglar diger yandan egitimin igerigine ve Kalitesine zenginlik
katmak i¢in bir yontem olarak ta ele almabilir (Kuzgun ve Ozding, 2017). Ogrenme

ortamlarinda etkin bir sekilde teknolojiden yararlanma hususunda &gretmenlere

gorevler digmektedir. Teknolojiden ¢ocuklarin gelisimlerine uygun sekilde
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faydalanilmasi i¢in oncelikle 6gretmenlerin teknolojinin kullanimi ve egitime dahil
edilmesinde kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir (Veziroglu Celik vd., 2018).
Ayrica ¢ocuklar teknolojiyi etkin kullanabilmek adina 6gretmenlerini model almali
ve Ogretmenler de g¢ocuklara uygun firsatlar yaratarak c¢ocuklarin 6grenmelerini

desteklemelidir.

Cocuklarda teknolojinin sebep oldugu olumsuz etkiler de goriilmektedir.
Ornegin; teknolojik araclarin gocuklar tarafindan onerilmeyen siire, yogunluk ve
postiirde kullanilmas1 kas-iskelet sistemi problemleri, uyku bozuklugu, fiziksel
hareketsizlik, obezite, viziiel ve kardiyovaskiiler problemler gibi tehlikeler

barmdirdig1 goriilmektedir.

Teknolojik ara¢ kullanarak gecirilen siirelerin daha da artmasi1 bagimlilik
durumunun ortaya ¢ikmasina dahi neden olmaktadir (Mustafaoglu ve Yasaci, 2020).
Ayrica erken yaslarda dijital araglarla tanisan ¢ocuklarin dikkat eksikligi sorunuyla

karsilasabilecegi belirtilmektedir (Zimmerman ve Christakis, 2007).

Diger yandan teknolojinin amaca uygun kullanildigi ve firsatlarindan
yararlanildigr  taktirde olusabilecek zararlarin en aza indirgenebilecegi
diisiiniilmektedir (Inci ve Kandir, 2017). Bununla beraber teknoloji yalnizca bazi
cocuklar tarafindan veya iyi davraniglarin odiilii olarak kullanilmamali; sinif
ortaminda her ¢ocuk tarafindan kullanilmasina imkan tanimali ve programin bir
pargas1 olmalidir (Scoter, Ellis ve Railsback, 2001). Kisaca teknoloji; yer, zaman,
mekan, amac¢ dogrultusunda farkli 6grenme stillerine hitap edecek sekilde
kullanildiginda 6grenmeyi destekler ve yeni yasantilara zemin hazirlar (Sayan,

2016).

Okullarda formal egitim siirecinde oldugu kadar ¢ocuklarin ev ortamlarinda
da teknoloji kullanim: konusunda desteklenmesi gerekmektedir. Teknolojinin hizla
yayginlasmasi ile ¢ocuklar teknolojik araglara ev ortaminda da kolaylikla
ulasabilmektedir. Cocuklarin teknolojik araglari kullanim saatlerini ve kullanim
amagclarint denetlemek ve cocuklar1 gerektiginde zararli igeriklerden korumak
ebeveynlerin en 6nemli gorevlerinden birisidir. Cocuklarin giin i¢inde teknolojik
araclar1 kullanim siireleri anne babalarin kontroliinde olmalidir (Sarioglan, 2020).
AAP (2016) 18-24 aylik ¢ocuklar1 olan ebeveynlere yiiksek kaliteli uygulamalar

secmelerini ve bu uygulamalart ¢ocuklariyla birlikte kullanmalarini 6nermektedir.
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Ayrica 2 yasindan biiyiik ¢ocuklarda teknolojik ara¢ kullaniminin 1 saatten daha az
stire ile sinirlandirilmast, 2 ile 5 yas arasi ¢ocuklarda teknolojik ara¢ kullaniminin 1
saat silire ile sinirlandirilmasi gerektigi ifade edilmistir. Buna ek olarak ¢ocuklarin bu
araclarla  O0grendiklerini  cevrelerinde uygulamalarinin  ve  ebeveynleriyle
paylagmalarinin da faydali olacagii belirtilmistir (AAP, 2016). Artik giiniimiizde
ebeveynler teknolojik araglari hayatlariin bir parcasi olarak algilamakta ve dijital
ortamlarda biiyliyen ¢ocuklari i¢in egitim ortamlarinin yeterince teknolojik araglarla

donanimli olmasina 6zen gostermekte denebilir (Palaiogou, 2016).

Sonu¢ olarak, bireyin O0grenmeye en yatkin oldugu bu kritik evrede
cocuklarin da degisen kosullara ayak uydurmalar1 ve teknolojik gelismelere adapte
olmalar1 bir ihtiyagtir. Okul ve ev ortamlarinda teknolojik araclart dogru kullanmay1
O0grenmek bu ihtiyact gidermek i¢in 6nemli bir adim olacaktir. Bu noktada okul
oncesi Ogretmenlerinin bilinglenmesi ve bu becerileri benimsemeleri daha sonraki
adimda ise sinifta ¢cocuklara rol model olarak onlara ve gerekli egitimlerle ailelere

yardimci olmalar1 yerinde olacaktir.
2.1.2. 21.Yiizy1l Becerileri

Giliniimiizde, toplumlarin ihtiyaclarin1  giderebilmek adina yasanan
gelismelerin basinda teknoloji diinyasindaki doniisiimler gelmektedir. Yasanan
doniistimler ¢esitli kolayliklar saglarken bir yandan da bireylere ¢esitli sorumluluklar

yiiklemektedir.

Onceleri bilgiye ulasmak ¢ok daha &nemli goriiliirken, simdilerde bilgiye
ulastiktan sonraki siire¢ 6rnegin; bilginin 6ziimsenebilmesi, kullanilabilmesi, 6nemli
bilginin ayirt edebilmesi ve diger bilgilerle iliskilendirilmesi bireyler i¢in daha
onemli beceriler haline gelmistir (Harari, 2018 akt; Yal¢in vd., 2020). Bireylerin bilgi
ve iletisim alaninda c¢agm getirdigi yeniliklere uyum saglama ve bu yenilikleri
hayatlarina entegre etme konusunda birtakim becerilere sahip olmalan
gerekmektedir. 21.ylizyilda bireylerin tasimasi gereken bu beceriler 21.ylizyil
becerileri olarak belirtilmektedir. Kuru (2021)’e gore 21.yy becerileri bilgi ¢aginda
yasayan bireylerin etkin ve nitelikli vatandaslar olabilmeleri i¢in tasimalari ve
giincellemeleri gereken beceri setleridir. 21. yiizy1l becerilerini; farkli kurum ve
kuruluslar; 21. Yiizy1l Becerilerinin Ogretimi ve Degerlendirilmesi (ATCS,

Assessment and Teaching of 21st Century Skills), 21. Yiizyil Becerileri Ortakligi
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(P21,Partnership for 21st Century Learning), Ekonomik Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii

(OECD, Organization for Economic Cooperation and Development), Kiiresel

Ogrenme i¢in Asya Toplulugu Ortaklig1 (ASIA Society, Asia Society Partnership for

Global Learning),Uluslararast Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE ,International

Society for Technology in Education), Kuzey Merkez Bolge Egitim Laboratuvari

(NCREL,North  Central

Regional

Educational

Laboratory),

(EU,European Union) olarak farkli bigimlerde siniflandirmislardir.

Tablo 1. 21. yiizyil becerilerinin alan yazinda siniflandirilmasi

Avrupa Birligi

ATCS
P21 ?ncgaEuLe (Assesment | NETS/ISTE %Ercfnisation
(Partnership g and (National EU g
(North Central ; . for
for 21st . Teaching Educational (European .
Regional . Economic Co
Century - of 21 Technology Union) .
. Educational operation and
Skills) Century Standards)
Laboratory) . Development)
Skills)
Yaratic1 Diisiinme .
Diistinme
Uyum, Yollart Yaraticilik ve
karmagsikligin Varatiol ve Inovasyon Heteroien
Ogrenme ve istesinden gelme | - Yaratici diistinme, . . )
Yenilenme Ve 8z voneti Inovasyon bileivi land Ogrenmeyi | gruplarla
yonetim . ilgiyi yapilandirma =5 .
o . Elestirel 2 ... Ogrenme Etkilesim
Becerileri Merakli, risk .l ve lriine doniistiirme b = . A
diisinme, .. .. Iletisim Digerleriyle iyi
Yaraticilik ve | alma ve siiregte teknoloji . o
. problem Anadilde | iliskiler kurma
yenilenme, ve yaraticilik Szme kullanimi1 etisim ishirlizi icinde
Elestirel Etkili Tletisim ¢ Elestirel diisiinme, > $OIUELIE
. ; ve karar N kurma takim halinde
Diisiinme Takim halinde verme problem ¢6zme ve Yabanct alisma
ve Problem isbirligi i¢inde S karar verme . calls
.. Bilististii A T dil Karmagsik
Cozme, caligma, Iletisim ve Isbirligi [
c . farkindalik ile iletisim | olaylari
Iletisim ve Kisisel, sosyal Dijital medya o
R Calisma kurma yonetim ve
Isbirligi ve vatandas kullanimi .
o Yollari A ¢Ozme
sorumlulugu, iletisim Iletisim kurma
Interaktif i bir$1i“i Isbirligi icinde ¢alisma
etkilegim 3OS
Yas_am Ve Diinyada
Kariyer Yasama
Becerileri Yiiksek K"iesel .
Esneklik Uretkenlik y;el v Kiiltiirel
ve UyUT PI? nlam ave vatandaglik Dijital Vatandaglik farkindalik
Yetenegi Yonetim Yasam ve Kiiltiirel ve sosval Sosyal ve
Girisim ve Oz | Araclar etkili i ya vatandaslik
. kariyer konular1 teknoloji O
Yonetim kullanma . - yeterliligi
. - Kisisel ve araciligi ile anlamak Lo
Sosyal ve Uretim yetenegi sosval Girisimci
Kiilttirleraras1 | ve soerIquk duyarlilig
Beceriler yiiksek kalite 1
o (Kiiltiirel
Liderlik ve
Sorumluluk Farkindalik)
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Tablo 1-devamm

Teknolojik
Digital Cag Uygulamalar ve
Okuryazarligi Kavramlar
Bilgi, Medya fyazarig Teknolojinin anlamini, "
.. | Temel, bilimsel, Calisma . . Teknoloji
ve Teknoloji . sistemlerini ve
o ekonomik Araglari araclarimin
Becerileri . S uygulamalarini
o ve teknoloji Bilgi kullanimi1
Bilgi - .| kavrama .
. | okuryazarligi okuryazarligi o Dijital Dil, sembol ve
okuryazarligt i o - Arastirma ve Bilgi . .
Gorsel bilgi Bilgi, N yeterlilik metin kullanimi
Medya g o Akiciligi o
. okuryazarligi Iletisim A Bilgi kullanimi
okuryazarligi e . Bilgiyi elde etmek, "
i Cok kiilttrli Teknoloji L2 Teknoloji
Teknoloji . | bilgiyi kullanmak
. okuryazarlik ve Okuryazarligi N . kullanim1
okuryazarligt Kiiresel ve degerlendirmek
farkindalik icin dijital arag
uygulamalarini
kullanma

Kaynak: Anagiin, S.S., Atalay, N., Kilic, Z. ve Yasar, S. (2016). Ogretmen adaylarina yénelik 21.
yiizyll becerileri yeterlilik algilar1 ol¢ce@inin gelistirilmesi: Gecerlik ve giivenirlik
cahismasi. PAU Egitim Fakiiltesi Dergisi, (40), 160-175.

Ozetle, tiim bu 21. yiizy1l beceri gergeveleri genellikle birbiriyle tutarlidir
(Dede, 2009). Cesitli uluslararas1 kuruluglar ve bilim adamlari, bilgi toplumu igin
onemli olarak kabul edilen becerilerin tanimlarini yaparak 21. ylizyil yeterliliklerinin
egitim miifredatlarina entegrasyonunu tesvik etmeye ¢alismislardir (Voogt ve Roblin,
2012).

Yukarida verilen tablodaki siniflandirmalardan da anlasildig lizere 21. yiizyil
becerileri bireylerin yasamlarint daha nitelikli siirdiirebilmeleri, giinliik hayatta
karsilastiklar1 sorunlara farkli agilardan bakabilmeleri, mesleki, sosyal yasamlarinda
daha basarili olabilmeleri ve bilgiye daha hizli ulagarak onu daha verimli
kullanabilmeleri icin gereken becerilerdir. 21.yy becerileri giiniimiiz bilgi
toplumunda bireylerin nitelikli ¢alisan ve etkin vatandas olmalar icin gereken

ozellikleri ifade etmektedir (Ananiadou ve Claro, 2009).
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teknoloji
becerileri

Sekil 1. 21.yy 6grenmesi icin P21 cercevesi

Kaynak: Partnership For 21st Century Learning (P21). (2019). Framework For 21st
Century Learning.

21. yy beceriler ¢ergevesi (P21- Partnership for 21st Century Skills) yeterlik
ve beceriler ile ilgili olarak kabul goren bir ¢ergevedir. Bu ¢ergeve Ogrencilerin
caligma, yasam ve vatandaslik ile alakali konularda basarili olmalari adina ihtiyag
duyduklar1 becerileri, bilgileri, uzmanligr ve destek sistemlerini tanimlamak igin

egitim uzmanlar1 ve is liderlerinin ortak ¢iktilariyla gelistirilmistir (Akman, 2019).

P21 anahtar konular arasinda Ingilizce, okuma ve dil sanatlari, diinya dilleri,
sanat, matematik, ekonomi, bilim, cografya, tarih, hiikkiimet ve yurttashk bilgisi yer

almaktadir.

P21 gergevesine gore 21.yy becerileri; Ogrenme ve yenilikgilik becerileri,
bilgi, medya ve teknoloji becerileri, yasam ve kariyer becerileri olmak {izere 3 ana

kategoride ele alinmistir.

Osgrenme ve Yenilikcilik Becerileri: Giiniimiizde giderek karmasiklasan
yasam ve ¢alisma ortamlarina hazirlanan bireyler i¢in gereken yaraticilik ve yenilik,
elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, iletisim, isbirligi becerilerini igerir.

Bilgi, Medya & Teknoloji Becerileri: Bilgiye erisimdeki ve teknoloji
alanindaki hizli degisimler bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi, iletisim ve

teknoloji okuryazarlig1 (BIT) becerilerini gerekli kilmaktadir.

Yasam <& Kariyer Becerileri: Giintimiizde bireylerin karmasik yasam ve
calisma ortamlarinda basarili olmalart i¢in esneklik ve uyarlanabilirlik becerileri,

inisiyatif alabilme ve 6z degerlendirme yapabilme becerisi, sosyal ve Kkiiltiirlerarasi
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beceriler, tretkenlik, liderlik ve sorumluluk alma becerilerini kapsamaktadir (P21;

Partnership for 21st Century Learning, 2019).

21. yiizy1l 6grenimi, kiiresel ve dijital paydada bulusan diinyada basarili
olabilmek ve becerileri gelistirebilmek icin tiim bireylerin ¢ocukluktan yetiskinlige
kadar egitim deneyimlerine ihtiya¢ duyduklarini kabul etmektedir (P21; Partnership
for 21st Century Learning, 2019).

21. yilizyilin insan1 bilim ve matematik becerilerine, yaraticiliga, bilgi ve
iletisim teknolojilerinde akiciliga ve karmasik problemleri ¢6zme becerisine sahip
olmalidir; bunlar aym1 zamanda yerel, ulusal ve kiiresel diizeyde vatandaslik icin
onemli yeteneklerdir (Dede, 2010). 21. yiizyil insam1 yeni yiizyilin en biiyiik
getirilerinden biri olan teknolojiyle kendilerini daha esnek 6grenme ortamlarinda
gelistirmeye yonelmislerdir. Buna gerekge olarak bu yiizyilin insanlarmin teknoloji
ile ¢evrelenmis bir diinyada dogmus ve yasiyor olmalari ve herhangi bir duruma
kendilerini rahatlikla adapte edebilmeleri gosterilebilir (Palfrey ve Gasser, 2013, akt;
Alkog, 2020).

21. yiizy1l ile birlikte yetisen nesillerden; kiiltiirel mirasin korunmasi,
vatandaglik bilinci ve ¢oklu iiretim yapma becerilerinin yaninda bilgiyi cesitli
alanlara aktarma, dijital diinyada aktif kullanic1 olma, problem ¢6zme gibi iist diizey
beceriler talep edilmektedir (Ugak ve Erdem, 2020). 21. yiizyilda degisen diinya
algis1 ve beklentisi her bireyin diisiince, kiiltiir ve egitim agisindan ¢ok yonlii

olmasin1 gerektirmektedir (Altunbay, 2015).

21. ylizyi1l becerileri, bilgi toplumu ve ekonomisi dogrultusunda
olusturulmakta, egitimde proje ve tasarim odakli anlayis ile bireylerin aktif rol
almasimna onem vermektedir (Ugak ve Erdem, 2020). Bireylerin kazanmalari
hedeflenen bu beceriler dijital teknolojilerin etki alanindaki bag dondiiren

degisimlere uyum saglama konusunda yol gosterici olacaktir.
2.1.2.1. Dijital Okuryazarhk

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin ¢esitlendigi giinlimiizde dijital medya
platformlar1 bireylerin gilindelik hayatlarinda kendine yaygin bir kullanim alani
olusturmaktadir (Ozcan, 2017). Dijital platformlardaki bu gelismeler bireyleri
istedigi bilgiye ulasma yolunda sahip oldugu becerileri siirekli olarak giincellemesini

gerektirmektedir (Aydar, 2021). Bireylerin dijital diinyada ayakta kalabilmeleri igin
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bazi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir. Dijital okuryazarlik becerisi de so6zii edilen
kavramlar iginde yer almaktadir (Ribble, 2011 akt; Kaya, 2020).

Dijital okuryazarlik (digital literacy) kavrami 1997 yilinda Gilster tarafindan
ortaya atilmistir (Aydar, 2021). Ng (2012)’ye gore, dijital okuryazarlik; bireylerin
dijital kaynaklar1 tanimlama, erisim saglama, yonetme, degerlendirme, analiz etme
ve sentezleme, yeni bilgiler olusturma, medya ifadeleri olusturma ve baskalariyla
iletisim saglama konularinda dijital araglar1 uygun sekilde kullanma farkindaligi,
tutumu ve yetenegidir. Eshet-Alkalai (2004), dijital okuryazarligi; “dijital diinyada
hayatta kalma becerisi” olarak ifade etmektedir.

Bagka bir tanimla, dijital okuryazarlik, geleneksel okuryazarliklara bir
alternatif degil, bulundugumuz cagda 6grenmek ve g¢evreyle iletisimde kalmak i¢in
gerekli olan genel okuryazarliga destek veren bir uzantidir (Churcill, Oakley ve
Churchill, 2008).

Dijital okuryazarlik gelisimseldir, yani asamali olarak temel beceriler ve
bilgiler tizerine kurulur (Ng, 2012). Altun (2019)’a gore dijital okuryazarlik; bilgi
okuryazarlig1, internet okuryazarligi, ag okuryazarligi, teknoloji okuryazarligi, gorsel

okuryazarlik ve medya okuryazarligi gibi kavramlarin sentezlenmis halidir.

Hague ve Payton (2010) tanimina goére dijital okuryazarlik yasamin her
aninda dijital teknolojilerle kritik, yaratici, ayirt edici ve giivenli uygulamalara

olanak saglayan beceri, bilgi ve anlayistir.

Bayrakct (2020) calismasinda dijital okuryazarligi; dijital teknolojileri
sosyal, ekonomik ve kiiltlirel alanlarda etkin kullanabilme ve olasi risklerin farkinda
olabilme yetkinligi olarak tanimlamaktadir. Literatiirde dijital okuryazarligin
taniminda farkliliklar goriilmektedir ancak ¢ogu arastirmaci dijital okuryazarligin
dogas1 geregi farkli disiplinleri kapsamasimi ve bir dizi beceri veya beceri seti
gerektirdigini diisinmektedir (Churchill, 2016).

Hague ve Payton (2010) dijital okuryazarligin birbiriyle kesisen sekiz
bilesenden olustugunu ifade etmislerdir. Dijital okuryazarligin, bireylere teknolojinin
sunabilecegi ¢esitli zorluklara karsi tetikte kalarak dijital teknolojilerle iligkili ortaya
cikan firsatlarin zenginliginden yararlanma yetenegi verdigini vurgulamislardir.

Ayrica dijital okuryazar bireylerin dijital teknolojileri ne amagla ve ne zaman
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kullanilacagini bilerek hareket ettiklerini ifade etmislerdir. Hague ve Payton (2010)
dijital okuryazarlik bilesenleri Sekil 2’de verilmistir.

islevsel

Beceriler Yaraticihk

Elegtirel Diislinme
e-giivenlik . ve

Dijital Degerlendirme
Okuryazarlhk

_Etkili Kiiltiirel ve Sosyal
lletisim - " Anlays
Bilgiyi Bulma .
ve Isbirligi
Secme Yetenegi

Sekil 2. Dijital Okuryazarhk Bilesenleri

Kaynak: Hague, C. and Payton, S. (2010). Digital literacy across the curriculum. London:
Futurelab.

Hague ve Payton (2010) dijital okuryazarlik bilesenleri modeli, dijital
okuryazar olmanin dijital medyay1 kesfederken sadece aktif olmak degil aym
zamanda onu yaratmayi da kapsadigini ifade eder. Dijital okuryazarlik yaraticilig
destekler ve yaraticilikla desteklenir. Baska bir deyisle dijital okuryazarlik
bagkalariyla iliski kurarak toplumsal anlam olusturma siirecidir. Cogu iletisimde
dijital teknolojinin aracilik ettigi bir diinyada etkili bir iletisim dijital okuryazarlik
icin gereklidir. Dijital okuryazar bir birey bilgiyi pasif alic1 olarak degil bilgiyi analiz
eden ve sekillendirendir. Bu da elestirel diistinmeyi gerektirir. Dijital okuryazarlik
becerileri icin kiiltiirel ve sosyal alanlarda anlayis gelistirmek esastir. Kiiltiirel ve
sosyal anlayis bu beceriler i¢in dil ve baglam olusturur. Bireylerin teknoloji
kullanimlarint dogru bir sekilde sorgulamalarini, bilingli segimler yapmalarimi

saglayan becerileri gelistirmeleri de giivenlikleri agisindan 6nemlidir.

Ng (2012) dijital okuryazarlik becerilerinin teknik, sosyal- duygusal ve
biligsel olarak ti¢ farkli boyuttan olustugunu ifade etmistir. Dijital okuryazarligin
teknik boyutunu dijital ortamlarda ortaya ¢ikan sorunlarla bas etme siirecinde dijital
kilavuzlar1 kullanma becerileri olusturmaktadir. Sosyal duygusal boyutu dijital
ortamlardaki gonderilerin konusma icerigine bagli kalinarak ipuglarim1 toplama
becerisini ifade eder. Biligsel boyutu ise dijital diinyada yazili materyallerden,

videolardan ve goriintiilerden algiladiklarimizi degerlendirme becerisini olusturur.
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Yasadigimiz ¢agda yanlis bilgi iceren, giivenirligi diisiik, tahrik etmek igin
yapilan yanlis bilgiler yaniltici sonuglar dogurmaktadir. Bilgiye ulagma yolunda
karsimiza g¢ikabilecek bu gibi durumlar bireylerin dijital okuryazarlik becerilerine
sahip olmas1 gerekliligine isaret etmektedir (Kaya, 2020). Aydar’in (2021) tanimina
bakildiginda “dijital okuryazarlik” ayni zamanda bireylerin dijital teknolojileri
kullanarak sosyal iletisimde bulunmasini ve teknik, sosyo- duygusal, bilissel agidan

da bu siiregte farkindalik sahibi olmasini gerektirir.

21.ylizyil bireyleri i¢in dogru bilgiye ulasma ve gilivenli teknoloji kullanimi1
icin dijital okuryazarlik becerileri onemlidir (Hamutoglu vd., 2017). Dijital
okuryazar bir birey, yenilenen teknolojilere hizla adapte olabilmeli ve ortaya ¢ikan
iletisim dilini kolayca alabilmelidir. Birey ne kadar dijital okuryazarlik becerilerine
sahip olursa yeni okuryazarlik becerilerine de o kadar ¢abuk uyum saglar (Ng, 2012).
Hague ve Payton (2010)’a gore dijital okuryazar olmak bilgisayara erismek ya da
bilgisayar1 kullanmaktan c¢ok daha fazlasidir. Dijital okuryazarlik becerilerinin
kazanmis bir birey ayn1 zamanda dijital diinyanin imkanlarindan dogru bir sekilde
faydalanabilir, yenilik ve degisimlere daha ¢abuk uyum saglayabilir (Starr, 2012:1
akt; Uyar, 2021).

Ng (2012)’ye gore dijital okuryazar kisinin kazanmasi gereken temel

beceriler;

e Temel bilgisayar kullanicis1 olma ve giinliik kullanimda erigim saglama,

e Arastirma yapma ve igerik 6grenme amaciyla bilgiyi etkin bir sekilde arama,
tanimlama ve degerlendirme,

e Dijital ortamlarda kendini olas1 zararlara kars1 uygun bir sekilde koruma,

e Olusabilecek cesitli sorunlara ¢oziim bulma ve farkh fikirler ortaya koymak

icin teknolojik arag gerecleri yetkin bir sekilde kullanma ve gelistirme.

Dijital diinyada etkin olmak i¢in sunulan internet ve iletisim hizmetleri ile
teknolojilerinin erigim, iletisim, icerik, uygulama vb. olanaklarindan olabildigince
etkin bir sekilde faydalanmak ve kullanim saglamak, bilingli kullanici olmak, alanin
ithtiya¢ duydugu bilgi birikimine, yetenegine, araclarina ve altyapisina sahip olmak

kisaca “iyi bir dijital okuryazar olmak” ile basarilabilmektedir (Sagiroglu vd., 2020).

Giliniimiizde okullarda 6grenmeyi desteklemek ve motivasyonu artirmak i¢in

teknoloji aktif kullanilmaktadir (Biber vd., 2019). Cagimizin gereklerine uygun
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bireyler yetistirmek giinlimiizde vazgecilmezimiz olan internet, dijital platformlar,
teknolojik ara¢ geregler ile gerceklesmektedir. Bu teknolojilerin gilivenli ve etkin
kullanimi i¢in bireylerin dijital okuryazarlik becerilerini kazanmalar1 gerekmektedir.
Yasadigimiz yiizyilda bireylerin sahip olmalari gerecken bu dijital okuryazarlik
becerilerinin bireylere kazandirilmasi adina onlara verilecek egitim oldukca
onemlidir (Uyar, 2021). Egitim ortamlarinda bu becerileri kazandirmak, 6grencilerin
hayatlariyla baglanti kuran, onlar1 elestirel diisiinmeye sevk eden, bagimsiz
O0grenenler olmalarina katkida bulunan, is birligine dayali ve yaratici 6grenme

deneyimleri saglayan bir sinif ortami olusturulmasiyla miimkiindiir (MEB, 2020).

Ozellikle covid-19 salgin déneminde egitim etkinliklerinin sekteye ugramasi
ve yliz yiize egitime ara verilmesi sebebiyle uzaktan egitim uygulamalarina gecis ile
dijital platformlara talep artmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin ve 6grencilerin
dijital ortamlarda aktif rol alabilmeleri i¢in gereken dijital okuryazarlik becerilerinin

onemi bir kez daha agik¢a ortaya konmustur.
2.1.2.2. Bilgi ve iletisim Teknolojileri Okuryazarhg (BiT)

Dijital okuryazarligin ortaya c¢ikisinda da rolii olan bilgi ve iletisim
teknolojileri (BIT) gelisimine paralel olarak bilginin paylasilmasi1 ve ¢ogaltilmast ile
ilgili siireglerde de degisiklikler yasanmaktadir. Bilgi paylasimi Oncelerde yazili
materyaller araciliiyla yapilirken simdilerde ag iizerinden kolaylikla saglanmaktadir
(Kurt vd., 2014). Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan geligsmeler bireylerin
iletisim kurma stireglerinde ve yasamla ilgili ¢esitli alanlarda 6nemli degisikliklere
yol agcmustir (Aksit, 2014). Bireyler bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak ¢cogu

ithtiyacini daha kolay ve hizli bir sekilde giderme rahatligina kavusmustur.

BIT’ in en eski bigimi telgraf olabilir ilerleyen siiregte yirminci yiizyil
boyunca radyo, televizyon, bilgisayar ve uydu sistemleri ortaya ¢ikmis bu sistemler
hayatimizda 6nemli bir rol oynamustir. Bilgisayarlarin igletim sistemleri ve bu
sistemlerle ilgili gesitli hizmetler de BIT kapsaminda ele almmaktadir (Zengin,
2015).

Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) okuryazarligi, 21.yiizyil becerileri
kapsaminda yer alan dijital ortamlar araciligiyla bilgiyi arastirma ve iletisim kurma
becerileri olarak ifade edilir (Katz ve Macklin, 2007). Panel (2002) ise BIT

okuryazarlig1 kavramini teknolojinin giinliik hayatta basit kullanimlarindan karmagsik
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gorevlerin yerine getirilmesi silirecindeki kullanimlara kadar uzanan beceriler seti
olarak ifade etmistir. Baska bir tanimla BIT, ¢esitli alanlarda bilgi toplamak,
depolamak, diizenlemek ve degisikliklerde bulunmak i¢in kullanilan bilgisayarlar,
internet, akilli telefonlar, videolar, ilgili donamim, yazilim ve aglar gibi ¢esitli

teknolojileri ifade eden genel bir terimdir (Aksit, 2014).

Bilgi ve iletisim teknolojileri genel manada bilginin toplanmasini,
islenmesini, saklanmasini, iletilmesini ve erisilmesini otomatik olarak saglayan

teknolojiler biitiinii olarak tanimlanabilir (Alaca ve Yilmaz, 2016).

Bagcr vd. (2020)’ye gore bilgi ve iletisim teknolojileri; aglarin kullanimini
yayginlastirmasi, degisen teknolojilerin bilgiye erisme konusunda bireylere farkli

¢Oziim yollar1 getirmesi olarak aciklanabilir.

Teknik olarak, bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT), donanim (ekipman),
yazilim (isletim sistemi, uygulamalar vb.) iletisim olanaklari (yerel alan aglari, genis
alan vb.) gibi dallardan olusmaktadir (Berce, Lanfranco ve Vehovar, 2008). Genel
olarak bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi becerilerinin teknik bilgi ve
becerilerden olustugu goriilmektedir (Demirtas, 2020). Fakat bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarligi sadece teknik becerilerde ustalik olarak tanimlanamaz

(Panel, 2002).

Panel (2002) bit okuryazarhiginin bes kritik Dbileseni oldugunu

vurgulamaktadir. Bu bilesenler;

e Erisim: Bilgiyi nasil toplayacagini ve geri alacagini bilme

e Yonetim: Bilgiyi siniflandirma, semalarda bulunma

e Entegrasyon: Bilgiyi yorumlama, 6zetleme ve karsilastirmalarda bulunma

e Yaratma: Bilgiyi uyarlama, tasarlama, icat etme, olusturma

e Degerlendirme: Bilginin kalitesi, uygunlugu, kullanighiligi, verimliligi

hakkinda yargida bulunma

Giintimiizde bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgisayar ve internet
kullanimindan ibaret olarak kabul edilse de bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarligi ve bilgisayar okuryazarligi iki farkli kavramdir. Ciinkii bilgisayar

okuryazarlig1 bilgisayar kullanma becerilerini 6lgerken bilgi ve iletisim teknolojileri
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okuryazarligl, bireyin bilgisayar ve internet gibi araclar1 kullanarak bilgiye nasil

ulastigiyla ilgilenir (Dinger ve Sahinkayasi, 2011).

Bilgi ve lletisim Teknolojisi, kisaca “BIT”, telekomiinikasyon araciligiyla
cevrimigi bilgilere erisen teknolojileri ifade eder. Ancak BIT o6ncelikle internet,
kablosuz aglar, cep telefonlar ve iletisim temelli teknolojilere odaklanmaktadir. BiT,
giiniimiizde hem bireysel hem de isletme diizeyindeki faaliyetleri kolaylagtiran
onemli bir faktor haline gelmistir. Bu nedenle BIT bir¢ok ydnden ekonominin ve

toplumun refahina katkida bulunmaktadir (Nur ve Badirou, 2021).

Oliver ve Towers (2000), Bit okuryazari bireylerin dort farkli alanda beceri
sahibi olmalar1 gerektigini belirlemislerdir. Bu beceriler; kisisel alanda bilgisayar
sistemlerini kullanma, is alaninda farkli yazilimlar kullanma, interneti iletisim
amactyla kullanma, WWW’ ye (diinya capinda ag) erisme ve bunlar1 kullanma
yetenegidir. Bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki yeterlilikler hayat boyu
O0grenmeyi ilke edinmis bireylerin sahip olmasi gereken temel beceriler arasinda

yerini almistir (Cubukcgu, 2011).

Merkezinde internet olan ve kisa zaman igerisinde tiim diinyay1 ¢evreleyen
BIT; kullanilan araclari, uygulamalar1 ve hizmetleri degistirirken, bilgi edinme ve
ogrenme seklini de dogrudan etkilemektedir (Sagiroglu vd., 2020). BIT’ in sundugu
firsatlarin herkes tarafindan ulasilir olmas1 ve saglanan olanaklardan maksimum
fayda elde edilmesi bilgi toplumuna doniisiim hedefi i¢in gereklilik arz etmektedir.
Aksi takdirde toplumlarin gidisati degisen kosullara paralellik gosteremeyecektir
(Alaca ve Yilmaz, 2016).

Ulkemizde BIT’ in egitim &gretim ortamlarinda kullanimima yonelik gesitli
proje ve calismalar yiirlitiilmektedir. “Fatih Projesi”, “EBA” bu calismalara 6rnek
projelerdir. FATIH Projesi, EBA gibi projelerle dgrenciler arasi firsat esitliginin
saglanmas1 teknolojiyi anlama ve kullanma becerileri acisindan fayda saglayacaktir
(Kaya,2020). 2010 yilinda olusturulan FATIH Projesi, bilgi ve iletisim teknolojilerini
egitim ile bitiinlestirmeyi ve egitim sistemini yapilandirmay1 amag edinen kKapsami
genis bir projedir (Ekici ve Yilmaz, 2013). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim
ogretim ortamlarinda dogru kullanimlarini1 saglamak, en {ist seviyede verim almak
adina bireylerin becerilerini bu yonde gelistirmeleri 6nemlidir. Egitim ortamlarinda

ogretmenlerin, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanirken birtakim yeterliliklere
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sahip olmalar1 ve bu siiregte Ogrencilere 06rnek davranislar sergilemeleri

gerekmektedir (Tezci, 2010).
2.2. Ilgili Arastirmalar

Bu boliimde, arastirmanin konusu ile ilgili yurt i¢cinde ve yurt disinda yapilan

cesitli galigmalara yer verilmistir.

Oner (2020), “Erken Cocukluk Déneminde Teknoloji Kullanimi ve Dijital
Oyunlar: Okul Oncesi Ogretmen Gériislerinin Incelenmesi” adli ¢alismasinda okul
oncesi Ogretmenlerinin, erken ¢ocukluk doneminde teknoloji kullanimi1 ve dijital
oyunlara yonelik goriisleri incelenmistir. Arastirma sonuglar1 ¢aligmaya katilan 97
okul 6ncesi 0gretmeninin ¢ocuklarin teknoloji kullanimina olumsuz yaklastiklarini
ve bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma diizeylerinin daha ¢ok temel diizeyde

oldugunu gostermektedir.

Kardes (2020), “Erken Cocukluk Doneminde Dijital Okuryazarlik” baslikli
aragtirmasinda okul dncesi dgretmenlerinin dijital okuryazarlik ile ilgili goriislerini
incelenmistir. Aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi deseni
kullanilmistir. Arastirma sonuglarina goére okul Oncesi Ogretmenleri, dijital
okuryazarligin faydali oldugunu, cocuklarin gelisimlerine katkida bulundugunu,

dijital okuryazarlik egitimlerinin verilmesi gerektigini ifade etmislerdir.

Konca, Ozel ve Zelyurt (2016), “Okul Oncesi Ogretmenlerinin Bilgi ve
Iletisim Teknolojilerini (BIiT) Kullanmaya Yénelik Tutumlar1” isimli calismanin
amaci, okul Oncesi Ogretmenlerinin teknolojik araglar1 kullanma konusundaki
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